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1951-ben G. W. Brown javasolt egy fiktiv lejatszason alapulé6 médszert
nulla 6sszegl matrix jaték értékének kozelitésére. 1953-ban J. von Neu-
mann ramutatott, hogy egy ilyen eljaras felhasznalhaté a hozzarendelési
probléma kozelit6 megoldasara. A fiktiv lejatszas modszere a kombina-
torikus optimalizalasi problémak egy nagyobb osztalyara is alkalmazhato6.
A kozelitd eljaras leirhato a jatékelméletre torténd hivatkozas nélkil is. A
modszer egyszerlien programozhatd, a szamolas soran jél kihasznalhaté
a fellépd matrixok ritkasaga, a kerekitések elkerlilhetdk és igy az optimum
kdzelitd értékére pontos alsé és felsd korlatokat kapunk. Az eljaras jol
hasznosithaté olyan feladatok dsszedllitasara, amelyekkel a kerekitéseket
megengedd algoritmusokat tesztelhetiink. (Nem kizart, hogy a moédszer-
nek sok mas alkalmazasa nincs is.) Tudnunk kell, hogy a fiktiv lejatszason
alapul6 eljaras konvergencigja lassu. Vannak helyzetek amikor, fliggetlen
kombinatorika megfontolasokkal kaphatunk az optimum értékére alsé és
felsd becsléseket. llyenkor az eljarast indithatjuk ebbdl kezdé allapotbdl le-
roviditve igy a szamitast. A masodik konvergencia gyorsito 6tlet alapja az a
megfigyelés, hogy a fiktiv lejatszas soran fellépnek olyan szakaszok, ame-
lyekben egyik jatékos sem valtoztat a stratégiain. Ezen futamok hosszai
kis szamitasi munkaval elére jelezhetdk. Tehat a szamolas soran nagyobb
lépésekkel is haladhatunk. Ezek a médositasok dsszetettebb programot
eredményeznek, de a médszer pontossagat nem csdkkentik.
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