
Párosítási stratégiák pozíciós játékokon
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A k-in-a-row (amőba) pozíciós játék régóta kutatott terület. Klasszikus
változatában két játékos játszik, felváltva raknak X-eket es O-kat egy négy-
zetrácsos lap mezőibe. Aki előbb megszerez k = 5 egymást követő mezőt
a saját jeléből vízszintesen, függőlegesen vagy átlósan, az nyeri a játé-
kot. Az előadás során bevezetjük az Építő-Romboló játékokat, áttekintjük
a különböző amőba típusú játékokra adott nyerő stratégiákat, majd kiemel-
ten foglalkozunk a párosításokkal. A 9-amőbára adott párosítási stratégiák
szép szimmetrikus struktúrát alkotnak, melynek vizsgálata során felbukkan
egy négydimenziós kocka is.
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